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Motivation - Warum GITK?
Einordnung - Was ist GITK?
Welche Probleme sind zu l6sen?
Wie funktioniert GITK?

Was ist der Stand der Dinge?



Motivation

¢ <term>UIML</term>
User Interface Markup Language

o« <term>XIML</term>
eXtensible Interface Language

e <term>XUL</term>
XML User interface Language

« <term>AUIML</term>
Abstract User Interface Markup Language

« wxWindows
« Java Swing



Motivation (Continued)

Warum noch eine Losung?
# existierende Anséatze zu spezifisch



Situation

extreme Diversifizierung
2 Bereiche:

« Technifizierung aller Lebensbereiche

# Diversifizierung des Anwenderkreises
« Computerifizierung von Geraten

# Diversifizierung von programmierbaren Geraten
# Software muld sich anpassen



Adaption

1.) Adaption fur unterschiedlichste Technologien

 Interface-Hardware

 Dialogfuhrung / Benutzungsmodi (aktiv, semiak-
tiv, passiv)

 Protokolle & Standards

2.) Adaption an den Mensch

« motorische und sensorische Leistungsfahigkeit
(potentielle Fahigkeiten)

« Einschrankung durch aktuelle Umgebung
(potentielle Barrieren)

# Beides mul3 als ganzheitliches Problem verstanden
werden



ganzheitliche Adaption

Der Anwendung ist es "egal" warum sie sich an-
passen muf}

sensorische/motorische Blokade durch Aufgabe

temporare Behinderung

# Adaption ist fur jederman und Uberall wichtig



Multidimensionale Adaption: ist

Techmalegical Adaption
Culiural Adaplian
Language I
Cognition I 2
Metaphaors
e Persenal Adaplicn
A
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Motivation

Multidimensionale Adaption: soll

GITE Techralogical Adagfion

Cultvral Adapdion

Language

Cultural :
Adaplion I

Cognition

Metaphors

Persanal Adaphian
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Evolution

individual
own presentation layer
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Evolution (Continued)



Fazit

Welche Vorteile entstehen fur welche Nutzergrup-
pen?

Anwender:

e er wahlt die Prasentation der Schnittstelle
Entwickler

e er muss sich keine Gedanken um Prasentation
der Schnittstelle machen



Einordnung




Technologie

Software Layer zwischen Applikation und
(User)interface ToolKits

Meta ToolKit

« verhalt sich wie ein ToolKit gegenuber einer
Anwendung

 verhalt sich wie einen Anwendung gegenuber
einem ToolKit



Grenzen

« GITK ist keine ultimative Losung!

« GITK macht nicht fur jede Anwendung Sinn! Fo-
cus auf nicht medien-lastigen Anwendungen



GITK und andere Ansatze

andere Anséatze: UIML, XIML, XUL, AUIML (, wxWin-
dows, Java Swing)

« meist auf grafische Nutzungsschnittstellen
beschrankt

« teilweise unflexible Architektur
« Dbestehende Technologien wenig genutzt
« tellweise schlecht publiziert



Ausrichtung von GITK

media-domain

(saunjoey) uoypzi|oidadg

P

-

Generalization (media)
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Welche Probleme sind zu |dsen?

Welche Probleme sind zu 10sen?

konzeptionelle und technische Probleme:

e 1.) Nutzungsmodelle
e« 2.) Toolkit Abstraktion
e« 3.) Transparenz



1. Nutzungsmodelle

Wie/Wann/Wo kdnnen Interfaces genutzt werden?

 semiaktiv : Sekundarsysteme, Hilfssysteme
e« passiv: Alarm, Statusmeldungen, Nachrichten



2. Toolkit Abstraktion

unterschiedliche ToolKits

einheitliche Navigation

Navigation in unterschiedlichen Dimensionen
Heraustrennung der Prasentation

Identifikation von logischen und stilistischen At-
tributen

Reduktion des Interfaces



3. Transparenz

maoglichst unsichtbar far den Nutzer (Usabillity)

# automatische Auswahl der Umgebung

maoglichst unsichtbar far den Entwickler
(Akzeptanz)

# gangige Paradigmen unterstitzen (MVC)

# Anpassung ist unvermeidbar, sollte sich aber in
Grenzen halten



Wie funktioniert GITK?

Wie funktioniert GITK?



Application

Architektur
C 1ICit] [Java ] Per ]

Wrapper

Core

Transform.
Plugins

Rendering
Plugins

Wie funktioniert GITK?
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Architektur (Continued)



Wrapper

Wrapper = Language Binding

stellen GITK der jeweiligen Programmiersprache
zur Verfigung

unterschiedliche Technologien (z.B. Java : JNI,
C++ : Klassenbibliothek)

Nutzung von SWIG



Core

Steuerung der Verarbeitungskette

« Auswahl der Umgebung (Renderer)

« Auswahl der Nutzervorlieben (Styles)
 Unterstutzung von Application-Hints
« Einbindung der Plugins

e« Steuerung der Navigation



Transformer Plugins

globale Anreicherung oder Filterung der Di-
alogbeschreibung

<term>|18n</term>
. Ubersetzung von Texten

¢ <term>Defs</term>
. Einbeziehung von Standardattributen

« <term>Domain</term>
. Ubertragen des Interface-Object Baumes in das
Zieldomain

e <term>Prefs</term>
. Einbeziehung der Nutzervorgaben hinsichtlich
Presentation und Verhalten



Rendering Plugins

dynamische Erzeugung der Interfaces

e <term>Gtk+</term>
. graphisches Interface mit Maus- und Tast-
tatureingabe

« <term>Telephony</term>
. sprachbasiertes Interface mit Eingabe Uber die
Telefontastatur

o« <term>Text</term>
. textbasiertes Interface mit Sprachausgabe und
Braillezeilenunterstitzung

e <term>Web</term>
: HTML basierendes Interface

¢« <term>OpenGL</term>
. Interface mit echten 3D Objekten

es sind weitere Renderer denkbar: diese kdnnten



Rendering Plugins (Continued)

auch script interfaces realisieren



Wie funktioniert GITK?

Verarbeitungskette

Application

Domain independent - -..- »
Libgitk

Domain dependent ------- >
Rendering Plugin
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Verarbeitungskette (Continued)



Generalized Interface Markup Language

e eigene Markup Language

 funktionale Beschreibung der Schnittstelle
(Inhalte)

 Kkeine domainspezifischen Attribute

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
<IDOCTYPE giml SYSTEM "http://gitk.sourceforge. ne
<gim xmns="http://gitk.sourceforge. net/"
xm ns:dc="http://purl.org/dc/elenents/ 1.1
xm ns: 1 18n="http://apache. org/ cocoon/i 18r
>
<cont ext type="di al og">
<nmet a><dc:titl e><i 18n:text>query user identit
<di al ogw dget s>
<di al ogw dget 1 d="Ckay"/>



Generalized Interface Markup Language

<di al ogw dget 1 d="Cancel "/ >
</ di al ogw dget s>
<wi dget gr oup>
<| abel ><i 18n:text>1dentity</i118n:text></I|ak
<wW dget 1 d="User Nane" type="characterinput _
<| abel ><i 18n: t ext >user nanme</i 18n:text ></
<di sabl ed>t rue</ di sabl ed>
</w dget >
<wW dget 1 d="Sex" type="optionchoice_single_
<| abel ><i 18n: t ext >sex</1 18n: t ext ></| abel >
<opti ons>
<option><i 18n:text>nal e</118n:text></or
<option><i 18n:text>f emal e</118n:text></
</ options>
</w dget >
</w dget gr oup>
</ cont ext >
</gim>



(Continued)



Interface Object Namensgebung

funktionsbezogene Namensgebung
dadurch medien-neutral

 push-button # action
o scroll-bar # value choice/single/limited
 radio-button # option choice/single/expanded



Interface Object Hierachie

gemeinsamer Nenner zwischen den ToolKits



Interface Object Hierachie (Continued)

User Interface Obijects I
: Character Option Value
Aailzl I Input Choice Choice Label

) Nan
‘ Editable I‘ Editable I
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Interface Object Hierachie (Continued)



Technologie

Core-Bibliothek ist in C geschrieben
Renderer sind in C/ C++ geschrieben

xml Verarbeitung benuzt LibXML2

xslt Verarbeitung benutzt LIbXSLT

fur erndhte Portabilitat wird die GLib benutzt
Wrapper konnen mit SWIG erzeugt werden
Unittests mit Check

Qualitatsreviews mit SPlint und FlawFinder
118n benutzt GNU gettext



Was iIst der Stand der Dinge?

Wasist der Stand der Dinge?




Konzept : aktueller Stand

« ganzheitliches Konzept fir Adaption

« eigene Markup Language

« domainunabhangige Interface Objekthierarchie
« Transfomationsmodell = Verarbeitungskette

« Navigationsmodelle

 Systemarchitektur (Schichten, Plugins)

# eine offensichtliche Licke wurde geschlossen



Konzept : offene Probleme

e User Profile
 generische Dialogkontrolle



Implementation : aktueller Stand

gitk-core

 Optionsverarbeitung (Startoptionen)
 Plugins und Transformer (defs,domain,il8n)
 Unicodeunterstzung

gitk-renderer

 Gtk+: grundlegende Widgets

« Text: grundlegende Widgets, Sprachausgabe,
Navigationsmodelle

e OpenGL, Telephony: Plugin-Grundstruktur
gitk-examples
Platformunabhangigkeit

 Plattformen: Linux, Solaris (Unix generell)



Implementation : aktueller Stand

 Programmiersprachen: C, C++



Beispiel

Textmodus Renderer

o | MGT - [ 2-run ] [ | =]
File  Mew Termn  Edit  Settings  Help
1-inatall 2-run | 3-log |4—w3 jS—htmI |E—Shel| 1?—5hell |
= GuEry LSer 1GEntil s |

B Uuzer name : L
T zex t [<male> female 1]

T — t [<0kay: Cancel Apply Help Prew HMHext ]

Renderer fur gtk+



Beispiel (Continued)

“identihy confact
user narrel phnnel
SEX rra le | = |E.'I'|'|El.i|
Ok | Cancel | Ay | Help
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Implementation : nachste Schritte

Renderer ausbauen

« Text: Sprachsteuerung
e OpenGL, Telephony: Weiterentwicklung

Beispiele ausbauen
Platformunabhangigkeit

 Plattformen: Windows (via CygWin)
« Programmiersprachen: Perl, Java (via SWIG)



Entwicklung

Entwicklung findet auf http://gitk.sourceforge.net/
statt. Dort findet man:

« Downloads : Archive mit der aktuellen Version
e CVS: aktueller Entwicklungsstand
 Mailinglisten : Entwickler- und Anwenderforum
 |[IssueTracker : Bug- und Featurerequests

« News : Mitteilungen Uber das Projekt

e elc.


url(http://gitk.sourceforge.net/)

